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Drozdze.
Sekret rosngcego ciasta.

Przedmiot: edukacja zintegrowana

Poziom edukacyjny: klasy 0-3

Czas trwania: 2 X 45 minut

Metody pracy: uproszczona metoda badawcza

Forma pracy: praca w grupach/zespotach

- %y

Karta Postaci (jezeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli), o=

Karta Badacza,

mapa gry,

grafika Zefira

karta z ciekawostka (Karta Tajemnic),
2 butelki plastikowe (na pare),

2 balony (na pare),

2 tyzeczki suchych drozdzy (na pare),
2 tyzeczki cukru (na pare),

ciepta woda (ok. 35-40°C),

olej roslinny,

sktadniki na ciasto drozdzowe lub gotowe ciasto drozdzowe.

Doododogoogn

CEL LEKCJI

Uczen / uczennica:
pozna uproszczong metode badawcza i jej metody;
samodzielnie sformutuje i zweryfikuje hipoteze naukows;
rozwinie umiejetnos¢ obserwacji i logicznego myslenia;

zrozumie, czym sa drozdze i jak dziataja.
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Tekst napisany kursywaq jest informacja dla nauczyciela — nie czytaj go dzieciom.
Tekst napisany zwykta czcionka jest narracja gry, tekst pogrubiony jest kwestiami
wypowiadanymi przez napotkane postacie — mozesz wcieli¢ sie w role — dzieci
beda zachwycone!

Przed przystapieniem do realizacji scenariusza zapoznaj sie ze Stowniczkiem Innowacji.

Wstep

Kazdy mtody odkrywca i mtoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Karte Badacza, ktora
jest niezbedna do przeprowadzania doswiadczen.

Przygotujcie swoje karty - czeka nas naukowa przygoda, podczas ktérej mozecie wcieli¢
sie w dowolng postac.

J

Jezeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze wtasnej postaci, przyszta pora na uzupetnienie Karty Postaci.

Wprowadzenie

Witajcie w mojej Puszystej Pracowni, mlodzi badacze i badaczki! Nazywam sie¢ Zefir
i jestem opiekunem powietrza. Dzi$ zabiore was w podr6z do wnetrza... ciasta!
Zastanawiacie sie pewnie, co ja mam wspolnego z pieczeniem. Ot6z, bardzo wiele.
Bo czy wiecie, co sprawia, ze ciasto rosnie i robi sie puszyste? Czas to odkry¢!

Pokaz uczniom i umies¢ w widocznym miejscu grafike przedstawiajqcq Zefira.

«» Krok 1: Obserwacja

Obserwujcie uwaznie, moi mali piekarze! Wsypujemy make, cukier, wlewamy cieplg
wode, dodajemy... drozdze. Hm... wygladajg niepozornie, prawda? Ale poczekajcie!
Zaraz pokazg, co potrafig.

Wykonajcie wspdlnie ciasto, niech dzieci samodzielnie odmierzajq sktadniki. Odstawcie ciasto na chwi-
le do wyrosniecia, nastepnie przystqpcie do obserwacji. Co sie dzieje z ciastem!?

Pytania pomocnicze, jakie mozesz zadac dzieciom, to:
o Skqd sie wziety te bgbelki?
e Czy cos w ciescie je produkuje?

» Czy powietrze mogto tam samo wejsc¢?

Dzieci dzielq sie swoimi spostrzezeniami, zapisujq je w Karcie Badacza.
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& Krok 2: PYTAJ - sformulowanie pytania badawczego

Zanim naukowiec rozpocznie badanie, zadaje sobie bardzo wazne pytanie. To nie

jest zwykle pytanie - to pytanie badawcze! Co to znaczy? To takie pytanie, ktdre
pomaga nam dowiedzie¢ sie czegos$ nowego o Swiecie. Takie, na ktére jeszcze nie
znamy odpowiedzi, ale bardzo chcemy jg odkryc.

Spéjrzcie na nasze ciasto. Co was w nim ciekawi? Co chcielibyscie sprawdzi¢?
Kazdy pomyst sie liczy!

Dzieci stawiajq pytania badawcze. Pytania badawcze, na ktore bedziemy szuka¢ odpowiedzi w tym
scenariuszu, to: Dlaczego ciasto rosnie?

o Krok 3: ODPOWIADA]J - formulowanie hipotezy

Kazdy prawdziwy naukowiec, zanim sprawdzi odpowiedz, stawia hipoteze. Jakg
hipoteze postawicie do Waszego pytania badawczego. Dlaczego ciasto rosnie? Jak
myslcie, dlaczego tak sie dzieje?

Zrobcie burze mozgow, ktéra pozwoli Wam zebra¢ pomysty na hipotezy. Warto zapisac je na tablicy.
Hipoteza, ktorq dzieci bedq sprawdzac w tym scenariuszu lekcji brzmi: DroZdze wytwarzajq gaz, ktory

tworzy bgbelki i unosi ciasto.

( Czas sprawdzi¢ Waszg hipoteze. Oczywiscie doswiadczeniem!

)

&® Krok 4: SPRAWDZ, CZY MASZ RACJE — planowanie i przeprowadzenie
eksperymentu

Dzialajcie jak naukowcy! Przeczytajcie instrukcje, ktorg znajdziecie w Karcie Bada-
cza. Przygotujcie wszystko samodzielnie. A potem... obserwujcie!

)

Dzieci wykonujq doswiadczenie w zespotach 4-5 osobowych.

- Krok 5: Analiza wynikéw i wycigganie wnioskéw

( Spéjrzcie! Wasze balony napecznialy! Czy potraficie wyjasnié, co sie stalo?

Daj dzieciom czas na swobodne wypowiedzi.

Tak! Drozdze zjadly cukier i wypuscily gaz - dwutlenek wegla. Wlasnie ten gaz
tworzy babelki w ciescie.

Dzieci uzupetniajq Karte Badacza.
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o Krok 6: Podsumowanie

Moi mali przyjaciele! Przeszliscie wszystkie etapy badacza! Powiedzcie razem ze mng:
Etapy:

1. Obserwacja

2. Pytanie badawcze

3. Hipoteza

4. Doswiadczenie

5. Wnioski

Pamietajcie, nauka jest wszedzie - nawet w ciescie! Przyjmijcie ode mnie Karte
Tajemnic z informacjg, ktéra z pewnoscig jeszcze bardziej pobudzi Waszg ciekawos¢.

Przekaz dzieciom Karte Tajemnic.

OMOM
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